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esionar el boton lo mas rapido que se pueda

Construir un juego electrénico

Oir vs. Ver

Probar el juego con luces
en lugar de sonidos.
sRespondemos mas
répido a la luz o al
sonido?

Conectar las partes  Programar el
— ) PicoCricket

esperar
hasta

esperar
hasta

apagar
luz

Manos vs. Pies

sQuiénes son mads répidos: las manos o
los pies®

< °

IA jugar!
Esperar hasta escuchar el chirrido y
entonces presionar el sensor de tacto. La
pantalla mostraré el tiempo de reaccién
medido en centésimas de segundo. 3Es
posible hacerlo més répido?

¢éCuan rapido podemos reaccionar?

Construir un sensor para pie

Usar una bandita eldstica para sostener una

lémina de aluminio en el pie. Poner una

pinza del sensor de resistencia en la lémina

de aluminio del pie y la ofra pinza en ofra

Probar con la otra mano. 3El tiempo lémina en el suelo.

mejora? 3Qué tal hacerlo con los _ azar

ojos cerrados? Podemos usar la esperar], L._20 |60
nariz para presionar el sensor de : ‘
tacto. Y también invitar a

alguien més para que pruebe.

Jugar con los pies

Después de escuchar el sonido hay
que pararse en el papel de aluminio
para completar el circuito. 3Cudnto

esperar @ tiempo toma?
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Mas

cosas para
probar

Usar diversos materiales para fabricar un
botén grande como el de los programas de
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¢lle dedo de 1a mano es el mas rapt juegos de la televisién.



