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Controlar la velocidad
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Cl‘eal‘ el J H Se puede usar el sensor de luz
o o UL para controlar cuén répido se
movimiento NnNN 4 %-h mueve el personaje.

Usar un motor LEGO® vy otras piezas para hacer un
mecanismo que se mueva hacia arriba y hacia abajo.
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Cuanto més brillante es,

Crear un personaje

Usar un pompén o una pelota de
poliestireno expandido para la
cabeza. Agregar ojos extrafos y

mds decoracion. Insertar la cabeza
en un eje LEGO. Cuanto més brillante es,

mads répido se mueve.

mads lento se mueve.

Usar una leva para

transformar un movimiento
giratorio en otro hacia
arriba y hacia abajo.

Mientras mas, mejor

Dos personaijes que se mueven a la vez.
Probar diferentes nimeros i %29

para cambiar la velocidad
del motor.

Agregar una segunda leva apuntando .
en direccién opuesta para que, cuando

una pieza vaya hacia arriba, la otra
vaya hacia abajo.

Mas
cosas para
probar e Reemplazar el sensor de luz por un sensor de sonido, para poder

controlar el movimiento mediante un ruido.

Por instrucciones mds detalladas,
visite picocricket.com/motion

e Utilizar una Caja de Sonido y el editor de ritmos PicoBlocks para
9 agregar ritmos al movimiento.
sHacer mucho al‘)OI'Ot"' ® Para crear ofro tipo de movimiento, visite picocricket.com/motion




