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Construir un horno que se pueda encender y apagar.

Despertarse siempre a tiempo

Construir una cama que se vuelque al salir el sol.
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Cuando el sensor de luz detecte el sol, el
motor debe girar hacia adelante y hacia atrés.

Elegir el color para
la luz del horno.

esperar
hasta

3Cémo hacer para que
& la cama se incline cuando el
motor gire?
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Crear un ritmo que suene ritmos |
cuando ||egcn las visitas. Agogé kS
]
Cabasa o o s
Aplauso o Eg .
Campana d 1 gQueremos que la casita haga dos cosas
Maracas v e al mismo tiempo? Utilizar la segunda
Golpe 4 _ § varita para iniciar una segunda pila
Timbal ll s de bloques.
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Hacer clic para crear
un ritmo propio.

Hacer una Casa Encantada
2Y si la Casita Sofiada se transforma en una pesadilla?

Agregar luces, motores y sonidos. 5Cémo hacer para asustar a los visitantes?




